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GRUNDSATZLICHE FUNKTIONSWEISE

In der EASY Display 7 V4 App haben Sie die Moglichkeit, beliebig viele Ansichten zu erstellen und pro Ansicht eine
unterschiedliche Anzahl von Elementen darzustellen. Ein Element (oder auch "Widget") kann den Wert einer Komponente, eine
Systemvariable oder auch ein Programm auf lhrer Zentrale anzeigen. Die Widgets konnen in lhrer Darstellung direkt in der
EASY Display App angepasst werden. Sie konnen mit Hilfe von Bedingungen in Abhdngigkeit der jeweiligen Werte
hervorgehoben werden.

Dariiber hinaus bietet die App auch die Mdglichkeit bestimmte Gerate, Systemvariablen und Programme direkt zu steuern. Die
Bedienung kann hierbei durch einen PIN geschiitzt werden. So kann beispielsweise eine Alarmanlage mit verschiedenen PINs
zum Ein- und Ausschalten geschiitzt werden.

Uber die Ansteuerung des Tablets bzw. der App aus Programmen auf der CCU kinnen zusitzliche Interaktionen (wie die
Wiedergabe von MP3-Dateien, das Einstellen der Helligkeit des Displays oder eine Sprachausgabe iiber das Tablet) veranlasst
werden.

VOR DER INBETRIEBNAHME

Vor der ersten Inbetriebnahme des Displays priifen Sie bitte den Batteriestatus. SchlieBen Sie hierfiir das mitgelieferte
Ladekabel an eine Steckdose an und verbinden Sie es mit dem Display. Nach einem kurzen Druck auf den Startknopf (der
kleinere der beiden Knidpfe, die sich an einer der langeren Seiten des Displays befinden) wird lhnen der aktuelle Ladezustand
der Batterie in Prozent angezeigt.

Hinweis: Wenn nach einem kurzen Druck nichts angezeigt wird, ist die Batterie wahrscheinlich noch zu schwach, um das Display
zu betreiben. In diesem Fall warten Sie einfach 10 bis 15 Minuten und versuchen es erneut. Optimalerweise sollte das Display
erst dann gestartet werden, wenn die Batterie zu 100% aufgeladen ist.

XML-RPC & SKRIPTEINSTELLUNGEN DER CCU

Bevor Sie das Display mit Ihrer CCU verbinden kinnen, miissen Sie die Firewall-Konfiguration lhrer GCU so anpassen, dass ein
Zugriff von auBen freigegeben wird. Offnen Sie die Benutzeroberfliche Ihrer CCU und navigieren Sie zu "Einstellungen” >
"Systemsteuerung” > "Firewall konfigurieren”. Setzen Sie die Einstellungen fiir HomeMatic XML-RPG APl und Remote
HomeMatic-Script APl auf "Vollzugriff".

CCUZ2 - Firewall

HomeMatic XML-RPC APT: [vollzugriff

Ermaaglicht den direkten Zugriff auf angelernte HomeMatic Gerdte

Remote HomeMatic-Script APT: |Eingeschréinkt d

Ermdglicht den Zugriff auf die Logikschicht der HomeMatic Zentrale

IP-Adressen fiir den eingeschriankten Zugriff:

172.16.42.0/16;
10.192.0.0/12]

Sie kinnen den Zugriff fir einzelne IP-Adressen (z.B. 192.168.0.1) oder
ganze Adressbereiche (z.B. 192.168.0.0/1a) freigeben.

[ Abbrechen ] [ 0K ]

Abbildung 1: Firewall-Konfiguration
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Alternativ kinnen Sie die Einstellung fiir Remote HomeMatic-Script API auf "Eingeschrankt” setzen und in dem Textfeld IP-
Adressen fiir den eingeschréinkten Zugriff die IP-Adresse lhres Displays oder den IP-Adresshereich, in dem sich das Display
befindet, eintragen. Wir empfehlen nur dann von der Alternative Gebrauch zu machen, wenn entsprechende Fachkenntnisse
vorhanden sind. Bestitigen Sie Ihre Anderungen durch einen Klick auf die Schaltfliche "0K".

WLAN-EINRICHTUNG

Nach dem Start des Displays verbinden Sie es mit Ihrem WLAN. Offnen Sie hierfiir die Einstellungen Ihres Displays und wihlen
den Punkt "WLAN" aus. Aktivieren Sie es gegebenenfalls, indem Sie den Schieberegler betatigen, sodass der Status "An"
signalisiert wird. Nun wahlen Sie das bevorzugte WLAN-Netz aus, geben falls angefordert den Sicherheitsschliissel ein und
klicken abschlieBend auf "Verbinden".

EINRICHTUNG DES DISPLAYS

Auf dem Tablet finden Sie ein Icon mit der Bezeichnung "EASY Display". Durch einen Klick auf dieses starten Sie die App "EASY
Display". Es erscheint der Startbildschirm und Sie werden nun durch die Einrichtung Ihres Displays gefiihrt.

WiIIWmen beim EASY Display

Die Anzeige fiir Ihr SmartHome

WEITER >

Abbildung 2: Willkommensdialog

FREISCHALTUNG

Als erstes werden Sie aufgefordert lhren Namen, [hre E-Mail-Adresse sowie den Freischaltcode fiir das Display einzugeben. Den
Freischaltcode finden Sie in der dem Display beiliegenden Schnellstartanleitung. Mit einem Klick auf "Weiter" werden lhre
Daten iiberpriift und Ihr Display wird freigeschaltet. Ebenfalls wird ein Lizenzcode fiir lhr Display an die angegebene Mail-
Adresse gesendet. Diesen bendtigen Sie beispielsweise bei einer Riicksetzung des Displays. Sie fahren fort mit der Herstellung
einer Verbindung zu Ihrer GCU. Bitte beachten Sie hierbei, dass zumindest eine der beiden im Folgenden beschriebenen
Methoden zur Verbindung genutzt werden muss.
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Registrierung

®

Geben Sie Ihren Namen, die E-Mail Adresse und den von uns
erhaltenen Freischaltcode ein, um das Gerit freizuschalten.

Max Mustermann

max@mustermann.de

Freischalicode

2445901

WEITER >

Abbildung 3: Registrierung

VERBINDUNG IM HEIMNETZWERK

Nach der erfolgreichen Registrierung des Displays kdnnen Sie hier eine Verbindung zu einer in lhrem lokalen Netzwerk
befindlichen CCU herstellen.

D v = W1s34

Verbindung zur CCU im Heimnetzwerk

®

Tragen Sie hier die lokale Adresse Ihrer CCU ein oder lassen Sie
die App nach CCUs im Netzwerk suchen.

172.16.16.141 O\

UBERSPRINGEN WEITER >

Abbildung 4: Lokale Verbindung

Wenn das EASY Display in dem WLAN angemeldet ist, in dem sich die zu verbindende CCU befindet, geben Sie entweder in dem
Feld "CCU Adresse” die lokale IP-Adresse der entsprechenden CCU ein oder klicken Sie auf das "Suchen”-Symbol, um nach
GCUs in Ihrem Netzwerk zu suchen. Mit einem Klick auf "Weiter" gelangen Sie zur Einrichtung des Fernzugriffs auf lhre GCU.

Sollten Sie sich wihrend der Einrichtung lhres Displays nicht in lhrem Heimnetzwerk befinden oder keine Verbindung zu einer
lokalen GGU herstellen machten, kinnen Sie mit einem Klick auf Uberspringen direkt mit dem néchsten Schritt der Einrichtung
fortfahren. Die Einstellungen der Verbindung zum Heimnetzwerk kinnen Sie auch im Nachhinein bearbeiten.
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VERBINDUNG VON UNTERWEGS

Sofern Sie iiber einen giiltigen CloudMatic connect Zugang verfiigen und dieser mit der zu verbindenden CCU verkniipft ist,
konnen Sie in den Einstellungen zur Verbindung von unterwegs Ihre Daten fiir den Fernzugriff auf lhre CCU eingeben. Hierzu
tragen Sie einfach in die entsprechenden Felder Ihre von uns zugewiesene CloudMatic-ID, Ihren Benutzernamen sowie Ihr HTTP-
Kennwort ein und klicken auf "Weiter". Ihre Daten werden gepriift und eine Verbindung wird automatisch hergestellt, wenn Sie
sich nicht in [hrem Heimnetzwerk befinden.

= D v = Ws36

Verbindung zur CCU von unterwegs

®

Geben Sie Ihre CloudMatic connect Daten an, wenn Sie Ihr
Display auch von unterwegs bedienen michten.

CloudMatic ID
11841

CloudMatic Benutzername
CMCrx56w
CloudMatic HTTP-Kennwort

UBERSPRINGEN WEITER >

<

Abbildung 5: Externe Verbindung

Wenn Sie keinen giiltigen CloudMatic connect Zugang haben odgr die Einrichtung der Verbindung von unterwegs zu einem
anderen Zeitpunkt realisieren mdchten, klicken Sie einfach auf "Uberspringen”. Sie kinnen die Einstellungen zur Verbindung
von unterwegs auch im spéteren Gebrauch jederzeit andern.

NUTZUNG DES DISPLAYS

Im Folgenden wird die Nutzung des EASY Displays beschrieben.

ANSICHTEN

Bei Ansichten handelt es sich im Behilter, welchen Sie verschiedene Komponenten hinzufiigen kinnen. Dies kinnen die Gerate
Ihrer Zentrale sein, angelegte Programme oder Systemvariablen oder auch Datum und Uhrzeit.

IMPORT AUS ALTER VERSION

Direkt nach der Registrierung sehen Sie den Ansichten-Bildschirm. Hier haben Sie die Moglichkeit neue Ansichten anzulegen
oder bereits vorhandene Systemvariablen, welche mit dem &lteren EASY Display 7 angelegt wurden, durch Klick auf den Pfeil
nach unten zu importieren.
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= EASY Display

ANSICHTEN

Es sind noch keine Ansichten vorhanden. Sie kdnnen diese nun erstellen oder importieren.

4

q O O

Abbildung 6: Ansichten

ANLEGEN

Sie konnen neue Ansichten durch Klick auf das Plus-Symbol anlegen. Vergeben Sie einen Namen fiir die Ansicht, fiigen Sie eine
optionale Beschreibung oder ein Bild hinzu und klicken auf die Schaltflache Speichern oder den Haken zum Bestétigen in der
Titelleiste. Achten Sie darauf Bilder mdglichst klein zu wahlen, da es ansonsten zu Performanceproblemen kommen kann.

=]

< Ansicht anlegen

Name

Fensterkontakte

Beschreibung

Ubersicht aller Fenster

SPEICHERN

< O O

Abbildung 7: Neue Ansicht

BEARBEITEN, VERSCHIEBEN UND LOSCHEN

Sofern Sie Ansichten bearbeiten, verschieben oder ldschen machten, muss der Editiermodus durch Klick auf das Stift-Symbol
in der Titelleiste aktiviert werden - ist dieser aktiv wird die Titelleiste rot eingefarbt. Sie haben nun die Maglichkeit eine Ansicht
durch langes Driicken zu markieren. Sobald die Ansicht markiert ist konnen Sie diese gedriickt halten, um sie so an eine andere
Stelle zu verschieben und mit anderen Ansichten zu tauschen. Durch ein einfaches Tippen auf eine Ansicht knnen Sie diese
zum Bearbeiten dffnen. Ist eine Ansicht zum Bearbeiten gedffnet, kann diese iiber die Schaltflache ,,Loschen® entfernt werden.

Durch erneutes Tippen auf das Stift-Symbol in der Titelleiste wird der Editiermodus wieder beendet.
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= EASY Display
ANSICHTEN
Ak Alarmanlage Ad Fensterkontakte Ak Licht
ad EASYCam ‘I Wohnzimmer
e Sonos
ad Schlafzimmer

q O O

Abbildung 8: Editiermodus

OPTIONEN-MENU

Durch einen Klick auf das Optionsmenii in der Titelleiste haben Sie die Moglichkeit die SchriftgroBe der Ansichten zu skalieren,
den Willkommensdialog erneut zu starten oder Systemvariablen fiir die Vorversion des Displays auf lhrer Zentrale zu erstellen
bzw. von lhrer Zentrale zu loschen.

EASY Display TextgriBe skalieren

ANSICHTEN Willkommensdialog erneut starten

Display 7 Systemvariablen erstellen

ad | Aarmanlage ak | fensterkontakte |“ Display 7 Systemvariablen lischen

ad EASYCam ad Sonos ad Wohnzimmer

ad Schlafzimmer

< O O

Abbildung 9: Optionen-Menii

DETAILANSICHT

ANZEIGE-LAYOUT FESTLEGEN

Wenn Sie das erste Mal eine neu angelegte Ansicht dffnen, sehen Sie eine Standardansicht von 2x2 Elementen und befinden
sich automatisch im Editiermodus.
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=]

< Alarmanlage -

< O O
Abbildung 10: Detailansicht

Sie kdnnen das Layout verdndern, indem Sie auf das Layout-Symbol in der Titelleiste tippen und ein vordefiniertes Layout
auswahlen.

=]

&« Alarmanlage -

Anzeige-Layout festlegen

. || I | [ | —
[ [ [ | —
1x1 1x2 2x1 P x4
] — ==
1 —— ——
| — ——
2x4 1x8 28

< o O

Abbildung 11: Layout wéhlen

EDITIERMODUS

Sofern Sie Elemente hinzufiigen, bearbeiten, verschieben oder ldschen machten, muss der Editiermodus durch Tippen auf das
Stift-Symbol in der Titelleiste aktiviert werden - ist dieser aktiv, wird die Titelleiste rot eingefarbt. Sie verlassen den
Editiermodus durch erneutes Tippen auf das Symbol.

ELEMENT HINZUFUGEN

Elemente konnen einer Ansicht hinzugefiigt werden, indem Sie im Editiermodus die Kachel auswahlen, in der das Element
angezeigt werden soll. Es erscheint eine Auswahlleiste im unteren Bereich, in der verschiedene Arten von Elementen zur
Verfiigung stehen.
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=]

& Alarmanlage -

Anzeigetyp wihlen

*T @ @& O =

Systemvariable Gerét Programm Uhrzeit Kamera

< O O

Abbildung 12: Widget hinzufiigen
Es stehen folgende Elemente zur Auswahl:

= Systemvariable

= Gerdt

=  Programm

»  Uhrzeit

= Kamera
Systemvariable

Hier stehen [hnen die verschiedenen Systemvariablen zur Verfiigung, die auf lhrer CCU vorhanden sind.

Gerat
) i @ = W 1545

< Komponente wahlen c Q

Bewegungsmelder Biiro Briefkasten :_m‘a Ilimlper )
Funk-Bewegungsmelder mit Tastenpaar | Funk- Tiir-/Fensterkontakt aptisch ¢ 1 ::Liﬁ::mm; 1-fach, Zwischenstecker,

(% EASY Cam ) EASY Led G EASYPing ESY5070229

3:% EASYCam @’ EASYLed EASYPing

i | Fensterkontakt Heizgruppe - Heizkirperthermostat 1

4 Funk-Tir-/ Fensterkontakt ? Gruppe Heizungssteuerung Funk-Heizkdrperthermostat
HM-RC-12 CUX2801001 F HM-RC-19 CUX2801123 k HM-RCV-50 BidCoS-RF
Funk-Fernbedienung 12 Tasten H Funk-Fernbedienung 19 Tasten .I Virtuelle Fernbedienung (drahtlos)
< O O

Abbildung 13: Gerateauswahl
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Hier werden alle Datenpunkte von Komponenten der mit dem Display verbundenen CCU angezeigt, die als Element zur Ansicht
hinzugefiigt werden konnen. Beispielsweise die IST-Temperatur eines Heizkdrperthermostaten. Sie kinnen die Komponenten
iiber das Suchen-Symbol filtern und iiber das Aktualisieren-Symbol erneut von der Zentrale laden.

Bitte beachten Sie, dass die Geréte nicht immer erneut von der CCU geladen werden, um so die Last auf der CCU so gering wie
miglich zu halten. Sollten Sie also nach dem ersten Laden ein Gerat auf der CCU geldscht oder hinzugefiigt haben, aktualisieren
Sie hitte die Liste durch Tippen auf das Aktualisieren-Symbol.

Nach dem Auswahlen des Gerétes dffnet sich eine neue Anzeige mit den zur Verfiigung stehenden Datenpunkten des Gerétes.

Anzeigeparameter wahlen

~g Batterie
BATTERY_STATE
29

~g Ventilstatus
VALVE_STATE
0

-y Ist-Temperatur
@ ACTUAL_TEMPERATURE
193°C
~g Soll-Temperatur

SET_TEMPERATURE
(

Abbildung 14: Datenpunkauswahl

Wihlen Sie den in dem Widget anzuzeigenden Datenpunktdurch einfaches Tippen aus. Es dffnet sich eine Anzeige zum Anpassen
des Elements.

Widget anpassen

Heizkorperthermostat

Text vor dem Wert

Ist-Temperatur:

Name Schriftgroe Text SchriftgroRe
-8 ————

BEDINGUNGEN FESTLEGEN

Abbildung 15: Widget anpassen

Besttigen Sie mit dem Speichern-Symbol in der Titelleiste. Sie kehren nun zu der Detailansicht zuriick und der ausgewihlte
Datenpunkt wird Ihnen angezeigt.

Stand: 09.02.2018 EASY SmartHome GmbH Seite: 12 von 24


http://kb.easy-smarthome.de/Datei:Display7v4_Handbuch15.png
http://kb.easy-smarthome.de/Datei:Display7v4_Handbuch16.png

EASY DISPLAY 7 V4 BEDIENUNGSANLEITUNG

Programm

Unter den Programmen werden lhnen alle von [hnen selbst erstellten Programme auf der CCU angeboten.
Uhrzeit

Durch Auswahl von "Uhrzeit" werden das aktuell eingestellte Datum und die Uhrzeit als Element eingefiigt.
Kamera

Mit der Auswahl von "Kamera" kdnnen Sie ausschlieBlich unsere EASY Cams zu Ihrer Ansicht hinzufiigen. Die EASY Cams
konnen jedoch auch als "Gerét" hinzugefiigt werden.

ELEMENT ANPASSEN

Um ein Element zu bearbeiten, miissen Sie sich im Editiermodus befinden. Wahlen Sie das anzupassende Element durch
einfaches Tippen aus. Es dffnet sich eine Anzeige, in dem Sie alle Einstellungen des jeweiligen Elements bearbeiten kinnen.

ELEMENT VERSCHIEBEN

Die einzelnen Elemente einer Ansicht konnen auch nach dem ersten Anlegen verschoben werden. Begeben Sie sich hierfiir in
den Editiermodus und halten Sie das entsprechende Element so lange gedriickt bis es markiert ist. Nun kinnen Sie es mit dem
Finger an die gewiinschte Stelle ziehen und auch mit anderen Elementen tauschen.

ELEMENT LOSCHEN

Zum Ldschen eines Elements wihlen Sie es aus, wenn Sie sich im Editiermodus befinden. In dem sich offnenden
Eigenschaftenfenster tippen Sie dann einfach auf "Loschen” oder auf das Papierkorb-Symbol in der Titelleiste.

SCHRIFTGROBEN SKALIEREN

Sie konnen die SchriftgroBen der .Namen bzw. Werte der Elemente der jeweiligen Ansicht anpassen, indem Sie im Optionen-
Menii den Punkt "TextgroBe fiir Uberschriften skalieren” bzw. "TextgriBe fiir_}Nerte skalieren" auswahlen. Wenn Sie alle
SchriftgroBen simultan skalieren mdchten, nutzen Sie den Punkt "TextgrdBe fiir Uberschriften und Werte skalieren”.

[CONS EIN- UND AUSBLENDEN

Machten Sie die Icons der Elemente der jeweiligen Ansicht ein- oder ausblenden, kinnen Sie dies iiber das Optionen-Menii mit
dem Punkt "lcons anzeigen” bzw. "lcons aushlenden” realisieren.

UBERSCHRIFTEN EIN- UND AUSBLENDEN

Um die Uberschriften bzw. Namen der Elemente der jeweiligen Ansicht ein- bzw. auszublenden, wihlen Sie im Optionen-Menii
den Punkt "Uberschriften einblenden” bzw. "Uberschriften ausblenden”.

LWISCHEN DEN ANSICHTEN WECHSELN

Wihrend Sie sich in einer Detailansicht befinden, konnen Sie mit einem Wisch nach links oder rechts zu anderen Ansichten
wechseln. Sollten Sie sofort zu einer bestimmten Ansicht wechseln wollen, kdnnen Sie hierzu das Dropdown-Menii im oberen
linken Bereich der Leiste verwenden.
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|

< EASYCam

Sonos

Schlafzimmer

, 1. Februar 2018

EASY Led
Alle Kanile ausgeschaltet

Kinderzimmer

Licht

Wohnzimmer
i [ Fenster . Heizung o

1§  Momentan Offen Ist-Temperatur: 19,2 °C
g @] O

Abbildung 16: Ansichten wechseln

VOLLBILDMODUS

Sie kinnen mit einem Klick auf das Vollbildschirm-Symbol in der Titelleiste in den Vollbildmodus wechseln. Alternativ konnen
Sie mit einem schnellen Wisch von oben nach unten (angefangen im oberen Viertel des Bildschirms) in den Vollbildmodus
wechseln. Mdchten Sie den Vollbildmodus verlassen, so kdnnen Sie dies mit der gleichen Geste (schneller Wisch von oben nach
unten) veranlassen.

BEDINGUNGEN

Um einem Element eine Bedingung hinzuzufiigen, tippen Sie im Editiermodus auf das zu gewiinschte Element und wahlen
"Bedingungen festlegen”. Passen Sie die Bedingung nach Belieben an.

Bearbeiten

Name der Bedingung

Status Offen

(i)  WENN Fenster

Status

.U

Welche Farbe soll verwendet werden? _

Soll der Hintergrund gefarbt werden?

Welches Symbol soll verwendet werden?

Soll ein Statusbalken angezeigt werden? .

LOSCHEN

Abbildung 17: Bedingungen
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EINSTELLUNGEN

Uber das Hamburger-Menii in der Titelleiste im Ansichten-Bildschirm kinnen Sie das Hauptmenii einblenden. Hier ist es Ihnen
miglich zwischen den Ansichten und den Einstellungen zu wechseln. Mit Tippen auf ,,Ansichten® kdnnen Sie in den Ansichten-
Bildschirm wechseln. Durch Tippen auf ,,Einstellungen stehen Ihnen die folgenden Meniibereiche zur Auswahl:

Alleemeine Einstell
Hier konnen Grundlegende Einstellungen des EASY Displays festgelegt werden.

Verbindung zur CCU

Hier kinnen Sie die lokale sowie externe Verbindung zu der verkniipften Zentrale bearbeiten oder entfernen.
App Einstellungen

Hier finden Sie alle wichtigen Einstellungen iiber die App.

Im Folgenden werden die einzelnen Meniipunkte beschrieben.

THEMA

Hier haben Sie die Mdglichkeit zwischen verschiedenen Themes auszuwahlen, in denen die Ansichten auf Ihrem Display
dargestellt werden sollen.

® Hell
O  Dunkel

ABBRECHEN ~ WAHLEN

Abbildung 18: Thema

[CON SETS

Mit lcon Sets kdnnen Sie festlegen welche Icons Sie fiir die klassische Ansicht verwenden machten. Sie kdnnen lhre eigenen
Icon-Sets erstellen, indem Sie einen neuen Ordner im Pfad "EASYDisplay/lconSets” im Dateimanager des Tablets erstellen und
lhre Icons so benennen wie im "Standard” Ordner.
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¢ lcon Sets

@ Hier konnen Sie [hr Iconset festlegen. Erstellen Sie Ihre eigenen Iconsets als Ordner unter dem folgendem Pfad "/storage/emulated/0/EASYDisplay/ lconSets”

Iconset wahlen
Standard

ICON SETS AKTUALISIEREN

< O O

Abbildung 19: Icon Sets

GERATEDEFINITIONEN

Folgende Punkte werden mit der Geratedefinition festgelegt:

= Die zur Auswahl stehenden Datenpunkte eines Gerétes hzw. Kanals
= Die Namen und die Standarddarstellung der Datenpunkte
= Standardbedingungen der jeweiligen Datenpunkte

Mit einem Klick auf "Aktuelle Definition herunterladen” kinnen Sie die neuesten Definitionen herunterladen. Sollte fiir ein
Gerat keine Definition vorhanden sein, dann werden alle Kandle und Datenpunkte des Gerates ohne spezielle Benennung zur
Verfiigung gestellt.

=

< Geritedefinitionen

@ Hier konnen Sie die aktuelle Geratedefinition herunterladen.

Gerétedefinition
Info: 06.02.2018: HM-CC-TC bugfix
Version 2.1.8

AKTUELLE DEFINITION HERUNTERLADEN

< O O

Abbildung 20: Gerétedefinition
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PASSWORTSCHUTZ

Unter dem Passwortschutz kdnnen Sie einen PIN-Code oder ein Passwort vergeben, iiber welche Sie die Bedienung lhres
Displays sichern kinnen. Der PIN-Code oder das Passwort werden immer verlangt, wenn Sie in den Editiermodus wechseln
michten. Um den Passwortschutz zu deaktivieren, wahlen Sie den Punkt ,,Master-Passwort und PIN entfernen®. Wenn sowohl
ein PIN als auch ein Passwort festgelegt werden, wird nur der PIN beriicksichtigt.

=]

¢ Passwortschutz

@ Einstellungen zur Sicherheit
Master-PIN festlegen 5
Setzen Sie einen 4-stellingen PIN, um das Bearbeiten und Loschen der Ansichten und Widgets zu sichern

Master-Passwort festlegen 5
Wenn ein Master-Passwort vergeben ist, wird dieses fiir das Bearbeiten und Laschen der Ansichten und Widgets benotigt

Master-Passwort und PIN entfernen 5
Nach dem Entfernen des Master-Passwortes bzw. PINs wird das Bearbeiten und Loschen der Ansichten und Widgets ohne Kennwort bzw. PIN ermoglicht

< O O
Abbildung 21: Passwortschutz

Ist der Passwortschutz aktiviert, haben Sie die Moglichkeit fiir die einzelnen Widgets in lhren Ansichten ebenfalls einen Code
zu vergeben. Dieser wird immer dann angefordert, wenn Sie das entsprechende Element bedienen machten.

Widget anpassen

Widgetname
EASY Led

Alle Kanile

Name SchriftgroRe Text Schriftgrole
_— ————

BEDINGUNGEN FESTLEGEN

4-STELLIGEN PIN FESTLEGEN

Abbildung 22: PIN im Widget
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X

Geben Sie lhren 4-stelligen
PIN ein

Abbildung 23: PIN-Eingabe vor Bedienung

In den Bedingungen eines Elements kdnnen dazu abhangig vom aktuellen Wert noch weitere verschiedene PIN-Codes eingestellt
werden, um beispielsweise beim Einschalten eines Gerétes einen anderen Code zu verwenden als beim Ausschalten.

SONSTIGES
Uber den Punkt ,,Sonstiges“ kinnen Sie weitere Einstellungen fiir Ihr EASY Display festlegen.

]

< Sonstiges

@ Hier kannen Sie weitere Einstellungen treffen

Zeitpunkt der letzten Aktualisierung der Widgets anzeigen .
Automatische Bildschirmsperre wahrend des Vollbildmodus verhindern

Bildschirm nach manueller Sperrung mit einem Wisch der Handfiache iiber diesen wieder entsperren
Abfrageintervall in Sekunden fiir Systemvariablen / den externen Zugriff 7 SEK.

Icons filr Systemvariablen auBen anzeigen

SPEICHERN

q O m]
Abbildung 24: Sonstiges
Zur Auswahl stehen die folgenden Optionen:
= Jeitpunkt der letzten Aktualisierung der Widgets anzeigen

Mit dieser Option kdnnen Sie die letzte Aktualisierungszeit der Elemente in den Ansichten anzeigen oder ausblenden
lassen.

Stand: 09.02.2018 EASY SmartHome GmbH Seite: 18 von 24



EASY DISPLAY 7 V4 BEDIENUNGSANLEITUNG

= Automatische Bildschirmsperre wahrend des Vollbildmodus verhindern
Mit dieser Option kdnnen Sie festlegen, ob der Bildschirm des Tablets dauerhaft eingeschaltet bleiben soll, wahrend
eine Ansicht im Vollbildmodus gedffnet ist.

= Bildschirm nach manueller Sperrung mit einem Wisch der Handfl4che iiber diesen wieder entsperren
Mit dieser Option kinnen Sie bestimmen, ob sich der Bildschirm des Tablets durch einen Wisch mit der Handflache
entsperren lassen soll. Hierfiir muss der Bildschirm zuvor manuell gesperrt worden sein.

= Abfrageintervall in Sekunden fiir Systemvariablen / den externen Zugriff
Mit dieser Option kinnen Sie festlegen, in welchen Zeitabsténden die Werte fiir die Systemvariablen auf dem Display
aktualisiert werden sollen.

= |cons fiir Systemvariablen auBen anzeigen
Mit dieser Option konnen Sie festlegen, ob die Icons der Systemvariablen jeweils auf der AuBenseite einer Kachel
angezeigt werden sollen.

Vorgenommene Anderungen miissen durch Tippen auf ,Speichern” oder auf das Speichern-Symbol in der Titelleiste
iibernommen werden, damit diese wirksam werden.

EXTERNE CCU-VERBINDUNG

Hier haben Sie die Maglichkeit das EASY Display iiber unseren Dienst CloudMatic connect per Fernzugriff mit Ihrer CCU zu
verbinden.

¥ & N1559

¢ [Externe GCU Verbindung v

@ Geben Sie [hre CloudMatic-Daten an, um mit dem Display per Fernzugriff auf Ihre CCU zuzugreifen, wenn Sie nicht in Ihrem Heimnetz sind.

CloudMatic ID

11841

CloudMatic Benutzername
CMCrx56w
CloudMatic HTTP-Kennwort

VERBINDUNG SPEICHERN

VERBINDUNG ENTFERNEN

Abbildung 25: Externe CCU Verbindung

LOKALE CCU-VERBINDUNG

Hier haben Sie die Maglichkeit die lokale IP-Adresse Ihrer CCU zu hinterlegen oder zu dndern.
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¢ Lokale CCU Verbindung v

@ (Geben Sie die lokale Adresse Ihrer CCU an, mit der das Display diese in Ihrem Heimnetz erreichen kann.

Aktuelles Heimnetzwerk: EasySmartHomeGmbH

CCU Adresse Q

172.16.16.141

SPEICHERN UND HEIM-W-LAN FESTLEGEN

LOKALE VERBINDUNG ENTFERNEN

< O O

Abbildung 26: Lokale Verbindung

Bitte beachten Sie, dass beim Speichern einer lokalen IP-Adresse fiir die CCU das aktuell verbundene WLAN als Heimnetzwerk
festgelegt wird. Sofern Sie sich im gespeicherten Heimnetzwerk befinden, werden die lokalen Verbindungsdaten fiir die
Kommunikation mit der Zentrale verwendet. Andernfalls werden die CloudMatic-Daten fiir die Kommunikation mit der Zentrale
verwendet.

SICHERN UND ZURUCKSETZEN

Uber den Punkt ,,Sichern und Zuriicksetzen“ haben Sie die Maglichkeit eine Sicherung des aktuellen Stands Ihres EASY Displays
zu erstellen oder eine zuvor erstellte Sicherung in das EASY Display einzuspielen. Hierbei werden alle erstellten Ansichten und
Verbindungen sowie sonstige Einstellungen des EASY Displays gesichert. Ebenfalls haben Sie die Moglichkeit lhre erstellten
Sicherungen wieder zu entfernen.

= LI 4 W 16:00

< Sichern & zuriicksetzen

@ Es weden alle Daten im angegebenen Verzeichnis gesichert. Weitere Informationen finden Sie in unserer Knowledge-Base

Sicherungspfad
Istorage/emulated/0/EASYDisplay/Backups/ (2)

Letzte Sicherung

ERSTELLEN

EINSPIELEN ...

ENTFERNEN ...

Abbildung 27: Sichern und Zuriicksetzen
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UBER DIE APP

In dieser Einstellung finden Sie Informationen zu Ihrem EASY Display. Es werden lhnen unter anderem das Betriebssystem des
Tablets, die IP-Adresse des Tablets sowie die aktuell installierte Version der EASY Display App angezeigt.

Durch Tippen auf ,,Auf Updates iiberpriifen® knnen Sie nach Updates der Anwendung suchen und diese installieren.

|

& Uber die App

Betriebssystem
Android 6.0

URL fiir Remotebefehle
http://172.16.16.111:50000/

PORT ANDERN

URL IN DIE ZWISCHENABLAGE KOPIEREN

App-Version
EASY Display v4.2.9

AUF UPDATES UBERPRUFEN

REGISTRIERUNG VON DIESEM GERAT ENTFERNEN

el
A
@]
u

Abbildung 28: Uber die App

SERVER-MODUS

Die EASY Display App stellt einen Server-Modus zur Verfiigung, welcher genutzt werden kann, um auf Befehle zu reagieren und
bestimmte Aktionen in der Anwendung auszufiihren. Um den Server-Modus verwenden zu kdnnen, muss im EASY Display eine
beliebige Ansicht im Vollbildmodus gedffnet sein. Ein entsprechender Befehl sieht wie folgt aus:

< http://IP-DES-DISPLAYS:PORT-DES-DISPLAY S/?BEFEHL H

Die IP-Adresse und den Port des Displays entnehmen Sie den Einstellungen unter dem Punkt ,,Uber die App*“.

Die Befehle kdnnen durch ein Programm auf der Zentrale gesendet werden. Dazu muss ein Skript erstellt werden, welches den
jeweiligen Befehl absendet. Ein entsprechendes Skript sieht wie folgt aus:

< string stdout;
< string stderr;

% system.Exec("wget http://IP-DES-DISPLAYS:PORT-DES-DISPLAYS/?BEFEHL -O
Ivartmp/httpRequest”,&stdout,&stderr);

Hierbei miissen ,,IP-DES-DISPLAYS® und ,,PORT-DES-DISPLAYS* durch die Daten lhres EASY Displays ersetzt werden,
»BEFEHL* muss durch den auszufiihrenden Befehl ersetzt werden. Die Befehle finden Sie in der folgenden Auflistung.

Bitte beachten Sie bei den Befehlen, dass seit der Firmware-Version 2.31.23 der CCU die Sonderzeichen ,.escaped* werden
miissen und einfache Anfiihrungszeichen HTML-kodiert angegeben werden miissen. Den Sonderzeichen ,,und“ (&), ,kleiner als*
(<), .groBer als“ (>) und ,,Semikolon” (;) muss beispielsweise ein umgekehrter Schrégstrich (\) vorangestellt werden, wobei
das einfache Anfiihrungszeichen (,) durch %27 ersetzt werden muss.

Stand: 09.02.2018 EASY SmartHome GmbH Seite: 21 von 24


http://kb.easy-smarthome.de/Datei:Display7v4_Handbuch28.png

EASY DISPLAY 7 V4 BEDIENUNGSANLEITUNG

Bildschi halt

¢ update&screenoff H

Dieser Befehl funktioniert nur dann, wenn der Bildschirm zuvor manuell in einer beliebigen Ansicht gesperrt wurde und manuell
wieder eingeschaltet wurde und ist erst ab Android Version 4.4 verwendbar.

Bildschirm einschalt

7

« update&screenon H

Dieser Befehl funktioniert nur dann, wenn der Bildschirm zuvor manuell oder iiber den Servermodus mit dem Befehl "screenoff”
gesperrt wurde und ist erst ab Android Version 4.4 verwendbar.

Helligkeit verringern

« update&dimscreendown H

Mit diesem Befehl wird die Helligkeit des Tablets heruntergedimmt.

Helligkeit erhdhen

« update&dimscreenup H

Mit diesem Befehl wird die Helligkeit des Tablets heraufgedimmt.

Ansicht wechseln

% switch_view&name=NameDerAnsicht H

Dieser Befehl lasst das EASY Display umgehend zu einer angegebenen Ansicht wechseln und ist erst ab der App-Version 4.0.15
einsetzbar. ,NameDerAnsicht“ muss hierbei durch die Bezeichnung der anzuzeigenden Ansicht im EASY Display ersetzt werden.

p it rotem Hint | einblend

« update&screenred H

Mit diesem Befehl wird ein rotes Popup im EASY Display angezeigt.

Popups aushlenden

« update&screennormal H

« showframe=‘NameDerSeite‘,x,y,b,h H

Mit diesem Befehl kann eine Webseite oder ein Bild als iFrame auf dem EASY Display angezeigt werden lassen. Die Werte
miissen dabei wie folgt ersetzt werden:

NameDerSeite: Die URL der anzuzeigenden Seite, z.B. ,http://google.de’

x: Der X-Achsen-Abstand als Zahl, welcher fiir die Anzeige beriicksichtigt werden soll
y: Der Y-Achsen-Abstand als Zahl, welcher fiir die Anzeige beriicksichtigt werden soll
b: Die Breite, mit welcher der iFrame angezeigt werden soll

h: Die Hohe, mit welcher der iFrame angezeigt werden soll
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Werden fiir x, y, b und h jeweils ,,0 angegeben, wird der iFrame im Vollbildmodus angezeigt werden.

Beispielsweise soll die Seite google.de im Vollbildmodus angezeigt werden.

7

< showframe="http://www.google.de*,0,0,0,0 H

iFrame aushlenden

7

« hideframe H

Mit diesem Befehl werden iFrames auf dem EASY Display ausgeblendet. Der Befehl funktioniert erst ab der App-Version 4.0.21.

EASY Cam einblenden

7

% show_easy_cam&url=StreamOderSnapshot H

Mit diesem Befehl kann der Stream oder das Bild einer EASY Cam im EASY Display angezeigt werden lassen. Dabei muss
StreamOderSnapshot durch die URL zum Stream oder zum Snapshot der EASY Cam ersetzt werden.

« show_easy cam&url=http://172.16.42.50:2003/easycam/2/stream.mjpeg H

MP3 wiedergeben

< playsound=PfadZurDatei H

Mit diesem Befehl kann eine auf dem Tablet befindliche Audiodatei wiedergegeben werden. Dabei muss PfadZurDatei durch
den vollstandigen Dateipfad (inkl. Dateiendung) zur abzuspielenden Datei ersetzt werden.

% playsound=/mnt/sdcard/Music/alarm.mp3 H

Bei Nutzung einer SD-Karte lautet der Pfad beispielsweise wie folgt:

% /storage/sdcard1/Music/alarm.mp3 H

Text-To-Speech

+« voice=1hr%20Text&lang=Sprache H

Mit diesem Befehl wird eine Sprachausgabe des angegebenen Textes auf dem Tablet veranlasst. Dabei miissen Ihr%20Text
durch Ihren wiederzugebenden Text und Sprache durch die verwendete Sprache ersetzt werden. %20 steht hierbei fiir ein
Leezeichen, als Sprachen stehen Deutsch (de_DE) und Englisch (en_US) zur Verfiigung. Soll beispielsweise der Text ,,Hallo, das
ist ein Test* auf Deutsch wiedergegeben werden, muss der Befehl wie folgt aussehen:

% voice=Hallo,%20das%20ist%20ein%20Test&lang=de_DE H

Befehle kombinieren

Befehle kinnen durch eine Aneinanderreihung kombiniert werden. Soll beispielsweise ein rotes Popup eingeblendet werden
und dazu eine Audiodatei ,,alarm.mp3"“ abgespielt werden, muss der kombinierte Befehl wie folgt aussehen:

7

« Update&screenred&playsound=/mnt/sdcard/Music/alarm.mp3 H
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DARSTELLUNG DER VORVERSION VERWENDEN

Wenn Sie mit Ihrem EASY Display 7 V4 die Darstellung der Vorversion verwenden machten, stellen Sie das Theme auf "Dunkel”
und andern anschlieBend das zu verwendende lcon-Set auf "0ld".

Es ist Arbeitszeit - Temperatur ist null°C -

Luftfeuchte betragt null 5
% s

Kaffee steht bereit

Tageslicht reicht aus - Heizung ist an

Schreibtischlampe

Briefkasten ist leer Micha ist aus

~-  Schreibtischlampe Dirk =
/istan '

Kein Rauch erkannt

Dirk ist abwesend o Alarm-Anlageistaus ==

Hag Haus (Ab Mittag _

Eddy ist abwesend Rz

Micha ist abwesend ==

Abbildung 29: Darstellung der Vorversion
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